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Dziatalnosé innowacyjna nauczyciela, to nowatorstwo pedagogiczne oparte na jego inwencji tworczej
i kreatywnosci. Za nowatorskie mozemy uzna¢ dziatania, ktore sq nowoscig w kulturze organizacyjnej
danej szkoly lub placowki, wykraczajq poza zalecane warunki isposoby realizacji podstawy
programowej czy odpowiadajg na zdiagnozowane potrzeby uczniow.

Rodzaj innowacji

PROJEKT 2023, to innowacja mieszana (programowa, organizacyjna i metodyczna):
e rozszerza program o tre$ci nieuwzglednione w podstawie programowe;j,
e tworzy bloki edukacyjne dla realizowanych tresci programu nauczania,
e wprowadza nowatorskie metody podawania tresci i sprawdzania osiggnietych
wynikow,
e rozwigzuje problemy wychowawcze pojawiajace si¢ na lekcjach.

Innowacja PROJEKT 2023 proponuje odej$cie od modelu, w ktérym nauczyciel jest
w centrum procesu edukacyjnego na rzecz modelu, w ktorym to uczen staje si¢
podmiotem dziatan nauczyciela.

Okres realizacji innowacji

Pomyst innowacji pojawit si¢ na poczatku 2022 roku i przez caty rok trwaty
prace wdrozeniowe. Praktyczna realizacja projektu na =zajgciach lekcyjnych,
rozpocznie si¢ we wrzesniu 2023 r. i bedzie kontynuowana przez kolejne lata.

Kogo dotyczy innowacja

Innowacja pedagogiczna PROJEKT 2023 dotyczy wszystkich uczniow Zespotu
Szkot Ogolnoksztatlcagcych w Bobowej, ktorzy realizuja obowigzkowe zajecia
z przedmiotu informatyka.

Cel do osiagniecia, spodziewane efekty

Innowacja pedagogiczna PROJEKT 2023 stawia przed sobg nastgpujac cele
szczegbdlowe:
o zwigkszy¢ liczbe ocen czastkowych,
przyspieszy¢ ocenianie prac uczniow,
stworzy¢ materialy ,,wielokrotnego uzytku”,
zminimalizowa¢ czas po§wigcony na ,,operowanie glosem”,
zapobiec stresogennym sytuacjom,
,»Zmusi¢” uczniow do intensywnego wysitku umystowego,
udoskonali¢ u ucznidow sztuk¢ czytania ze zrozumieniem,
zindywidualizowac¢ proces nauczania (kazdy pracuje w swoim tempie),
umozliwi¢ prace w grupach i samopomoc uczniowska,
da¢ uczniom mozliwos$¢ przygotowania si¢ w domu,
da¢ szanse uczniom ze specyficznymi trudnosciami,
stworzy¢ system ,,zeszytu z notatkami”,
utatwic¢ wystawienie obiektywnej oceny.



Na czym polega innowacja?

Na lekcjach informatyki uczniowie wykorzystuja roznego rodzaju
oprogramowanie komputerowe do rozwigzywania problemow. Typowa lekcja
informatyki przebiegata do tej pory w nastepujacy sposob: nauczyciel pokazywat
I ttumaczyt ,,krok po kroku”, przy uzyciu swojego komputera i tablicy interaktywnej,
sposob rozwigzania omawianego problemu, a uczniowie wykonywali zadania na
swoich komputerach.

Jakie problemy pojawialy si¢ podczas takiego sposobu prowadzenia zajec?
Pospiech, gdy uczniowie na rézne sposoby ,utrudniajg” (,,komputer mi si¢ zepsul”,
,mnie to nie dziala”, ,nie moge tego znalez¢”), nadmierne operowanie glosem
I nadwyrezanie strun glosowych, brak kontroli tego, co si¢ dzieje na komputerach
ucznidw, brak mozliwo$ci pomocy wszystkim, itp.

W jaki sposob zaradzi¢ tym problemom? Pomoglo duze doswiadczenie przy
opracowywaniu materiatdw dla uczniéw publikowanych w internecie 1 samodzielne
tworzenie ,,0d zawsze” réznego rodzaju ¢wiczen i sprawdzianéw. Pomyst byt prosty
| zastosowany w przypadku zaj¢¢ z komputerami, doskonale si¢ sprawdzit.

Do kazdej lekcji przygotowany zostal scenariusz z poleceniami, Kktore
dokladnie opisuja sposob postepowania ucznia i spodziewane efekty.

Typowy scenariusz, to okoto 3-5 stron z poleceniami do wykonania,
pogladowymi rysunkami, opisami | podpowiedziami oraz miejscem na
udokumentowanie wykonanej pracy. Typowy scenariusz, to kilkadziesiat
szczegblowych polecen, podzielonych na etapy, za wykonanie ktéorych uczen
otrzymuje punkty.

Scenariusze dostgpne sa na stronie internetowej szkoly i kazdy uczen ma
mozliwo$¢ zapoznania si¢ z nim przed lekcja.

W podobny sposodb zostaly przygotowane scenariusze prac kontrolnych —
zawieraja podobne polecenia i zadania do wykonania, nie zawieraja podpowiedzi.

Scenariusze zawieraja:

e tytul —temat zajec,
liczbe punktow, ktére moze uzyskac uczen,
krotki teoretyczny wstep opisujacy cel lekeji,
film (online) pokazujacy realizacj¢ zadan,
kilkadziesigt krotkich polecen do wykonania,
podpowiedzi i objasnienia do polecen,
schematyczne rysunki,
punkty za wykonanie zadania,
¢ pola na dokumentowanie wykonanych zadan.



Przykladowy scenariusz ¢wiczen

FOTO 01 - GIMP - Kadrowanie. Skalowanie. Korekta (16)

Gimp jest darmowym programem do obrobld forografii, cgpli plikow, w keorych obraz jest zapizany w pestaci pikseli. Piksal
Jest pojedmenym, jednokolerowim elementem zdiecia. Typowe zdjecie samwiara wiele milionow pikseli, wloZomych w postaci
siatki {rastra), dlatego tez tego npu fotografiy nagywamy rasirowg.

Podztenwonanym parametrem fotografii jest tow. rozdzialesose, expli iloce pikseli w piomia | w posiemia. Ocgywiscie im wighksza
rozdzielezosd, tym lapsze jakoiciows sdigcie moina usyskac. Ale zdecydowanie wasnigisze w kupowarych aparatach
Jotoeraficoryeh zq wialkose § rodagi swiatloezulef matryey, na kdrgf rejestryjemy pojedyneze pikseli | wislkosé otworu, przez
Erory wpada swiatle do aparaty. Jednak przede wazystkim, ngiwainigisze sq oko § intwigja fotografa.

W zaletmasei od preesnaczenia, wykonane na aparacie (lub zeskanowane) zdjecie podiega rofnerodmm przeksztalcenion.
Mozeny mmmigizzac rezmiar (skalowanig), gdy chosmy proyeotowas zdigcie de publikaci w internecie. Mozeny wycinac ze
zdjecia okrezlone fragmenty (kadrowarie) albo tez dokorpwae mmigizzych lub wigkszyoh kovekd: rogazmame, camazamie
niechoianych fragmertéw, itp. Zdjecia mogeg byé sapizane w roinorodmych formatachk: raw, bmp, jrg pre. gifl tiff, itp. Eaidy
= mich shuzy impm celom, a ngipopulmmigisze obecnie sq jpe | png.

W razie problemow etworz film: hitps:voutn. be/S0n0C: xGLT

Nowy obraz (1)
Z menu wybierz: Plik — Nowy
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(1) Wybierz narzedzie Pedzel

(2) W oknie Opcje narzedzia ustaw pedzel: Hardness 050 i rozmiar na 30
UWAGA — Sprawd: pozestale ustawisnia i nis zmiamiqy ich 1!/

(3) Wybterz kolor pierwszoplanowy 1 ustaw czerwony na palecie kolorow
Mamaly) swoje imie 1 narwisko

~Wklej do ramki zrzut ekranu z namalowanym imieniem i nazwiskiem
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ZFamlnij obraz bez zapisywania zomian « * -~ 1 |

Wiasnosci obrazu (1)

Pobierz obraz CZESIEK: -/zsobobowa ew/plili/ [CZESIEK JPG:
Wezyta) obraz CZESIEK do GIMPa (3 sposoby)




Przykladowy scenariusz pracy kontrolnej

GIMP - SPRAWDZIAN - Skalowanie, kadrowanie, korekta (19)

Zatoz na pulpicie folder o nazwie FOTO-nazwiske imie

w v folderzs preechowyy wenstkie wyeksportowane grafiki sprawdsianu
Do foldera skopiyj obrazek WYCIECZKA. jpg

od tege sdiecia rospocsyny kaide zadarie

ROZDZIELCZOSC (1)

Przeskaluj proporcjonalnie obraz WY CIECZEA tak, aby miat wysokosc 300 pikseli.
Wiyeksporty zdjecte pod nazwa XY-WNR-1jpg (np. WL-11-1.4pg).
XY — to Twaye inigiab, NRE — to Twai numer £ deiennika, | — to mower sadania

IKONA (1)

Przeskaluj proporcjonalnie obraz WY CIECZEA tak, aby mial szerokosc 120 pikzeld.
Wireksporty zdjecte pod nazwa XY-WNR-2 jpg (np. WL-11-2 jpg).
KADROWANIE (2)
Fykadmyj obraz WYCIECZEKA tak, zby dhugosci bokdow byly w stosunku 2:3, 2
wysolkos¢ miata doldadnie 2000 pilseli.
Postaraj sie tak wybrac fragment cbrazu, aby tie bylo na nim | faceta”™ w pravym
dolnym rogu.
Wieksporty zdjecte pod nazwa XY-WNR-3jpg (np. WL-11-3jpg)
KADROWANIE (2)
Fvkadmyj obraz WYCIECZEKA tak, zby dlugosci bokow byly w stosunku 3:2 4
szerokos¢ miata dokladnie 1200 pikseli
Postaraj sie tak wvbrac frasment obrazu, abv w sroku znajdowata sie 1daca wycieczka.
Wireksporty zdjecie pod nazwa XY-WNR-4.jpg (np. WL-11-4jpg)

KOREKTA (4)

Otworz oryginalne zdjecie WYCIECZEA.

Za pomoca narzedzia Klonowanie  zamaluj” faceta w czapee tak, aby zdjecie
wygladato naturalnie (mur, chodnik, Zywoplot).

Ozeriana bedzie doladnoss | wratenia mivsiyesmns.

Wireksporty zdjecie pod nazwa XY-WNR-5 jpg (np. WL-11-3jpg)

OKIENKA(6)

Otworz oryginalne zdjecie WYCIECZEA.
Za pomoca narzedzia Klonowanie  zamaluj” 12 otwordw strzelniczych znajdujacych
sig fa WieZy.
Oceniana bedkis dokladnosd [ wradenie artysiyvomne — 5a kaide ekisnke 0.5 pl
Wieksporty zdjecie pod nazwa XY-WNR-6.jpg (np. WL-11-6,4pg)

GRAFFITI (3)
Otworz oryginalne zdjecie WYCIECZEA.
Za pomoca narzedzia Tekst  pobazeraj” mur Twoim narwiskiem i imieniem.
Zastosyj do napisu narzedzie Perspelktywa, aby wygladal naturalnie
rozciagniety. Napis nie moze wejic na glowy wicieczli ani na blanki
mur.
Wyeksportuj zdjecie pod nazwa XY-NR-7jpk (ap. WL-11-T jpg)




Przebieg realizacji

Przygotowanie scenariuszy

W okresie I-VIII 2022 r., przygotowano wstgpne wersje ok. 50 scenariuszy
¢wiczen i tylez samo scenariuszy prac kontrolnych. Od wrzeénia 2022 roku trwaty
prace wdrozeniowe 1 testowanie scenariuszy na konkretnych lekcjach. Praktyczna
realizacja innowacji b¢dzie miata swoj poczatek we wrzesniu 2023 r.

Przygotowanie kazdego scenariusza, wielokrotne testowanie, przygotowanie
odpowiednich grafik, nagranie filméw i umieszczenie, tych materiatow w Internecie,
to wielogodzinna praca. Pierwotne wersje byly wielokrotnie modyfikowane, a
ostateczny ksztalt, nadany zostaje dopiero po ,przetestowaniu” przez uczniOw na
lekcjach.

Zabezpieczenie scenariuszy

Aby utrudni¢ proby oszustw (np. wczesniejsze spreparowanie scenariusza,
podmiang scenariusza z innym uczniem, powielenie scenariusza przez Internet, itp.),
wszystkie scenariusze zostaly wyposazone w opracowane przez nauczyciela
mechanizmy, ktorych zadaniem jest:

e zabezpieczenie scenariusza i makropolecen hastem,

uniemozliwienie edycji scenariusza bez wtaczonych makropolecen,
sprawdzenie czy scenariusz uruchamiany jest na szkolnym komputerze,
zapisanie nazwiska i imienia ucznia,
zapisane w ,,sekretnym miejscu” nazwy komputera, daty i czasu uruchomienia,
automatyczne zamknigcie scenariusz, po przekroczeniu limitu czasu,
zapisanie kopii scenariusza na szkolnym serwerze.

Fragment programu w jezyku Visual Basic do zabezpieczania scenariuszy

Project - Project x| |(Generan ~| |eciarations) ~
=] = End Function
=& Normal

. gnﬁiTWWMMHE 'tworzy skok czasowy w formacie czasu
; Lo NewMacros Function CzasSkok(skok As Integer) As String
=& Project (Innowacja - PROJEKT 2022) If skok < 10 Then

£1-5 Microsoft Word Objects S . onm : )

] thsbocumen: t 00:00:0" + Trim(Str(skok))

| (7] References Else
£ Project (SPR 00 sprawdzian (WZORZEC)) t = "00:00:" + Trim(Str(skok))
¢ m-(Z3 Microsoft Word Objects End If

£1-425 Modul
&{ﬁ ;:j.mm Czasskok =t
| B0 References End Function

-4 TemplateProject (Building Blocks)

T lateProject (Built-In Building Blocks . . .
& TemplateProject (Buit-In Buiking 'wyliczamy czas poczgtkowy 1 czas koncowy w sekundach

'uruchamiamy makro odliczania
'ale musi odliczaé¢ za kazdym razemod czasu poczatku
'bo jak wcisniety przycisk myszy to nie liczy czasubo makro niedziata
'ALE - gdy nowy dokument to sie zatrzymuje
'ALE - gdy owy dokument z makrami to od razu zamyka dokument
Sub START ()
Const ileM = 40
czasP = CzasNaSek (Now)
iles = ileM * &0
czasK = czasP + iles
< > Application.OnTime When:=Now + TimeValue (CzasSkok(skok)), Name:="Przelicz"
Properties - NewMacros 29 End Sub

Przygotowanie aplikacji do gromadzenia i zarzadzania ocenami

Jednym z celéw innowacji jest zwigkszenie liczby ocen czastkowych. Praktyczna
realizacja innowacji potwierdzita zatozony cel — przecigtny uczen otrzymal okoto 30
ocen z informatyki w roku szkolnym. Zarzadzanie takg liczba ocen, gromadzenie prac



kontrolnych 1 wystawianie obiektywnej oceny koncowej byloby trudne bez specjalnie
opracowanej (w oparciu o arkusz kalkulacyjny) aplikacji.

Aplikacja pozwala:

e gromadzi¢ w jednym miejscu punkty i oceny, wszystkich ¢wiczen i prac
kontrolnych,

e przelicza¢ punkty na oceny, wedhug jednolitej skali,

e 7zarzadza¢ grupami uczniOw za pomocg filtrow 1 algorytmu opracowanego
w VisualBasic,

e . wylicza¢” ocen¢ koncowa na podstawie Sredniej wazonej i dodatkowych
parametrow.

Fragment aplikacji do gromadzenia i zarzadzania ocenami

“J rtKL | KOL off
« 2 = SPRAWDZIAN -
- pokaz - schowaj
< =z = sort GR | KOLon a- w
g o = O = i E L =
> = 30 S| &@||2 = 9 - o
3 x = =
E N Q = 5 x|z o < =
2 W o = 0 N | wn wn @ 7 c =
‘ ‘ ‘ | INF1 0,5 (05 ‘ ‘ 05 (05 ‘ ‘ 05 (05 | ‘
1a INF2 1 1 Aba Aba 5| 497 +5 5 -6 +5 +5 3
1a INF2 2 2 o |BabBab 5| 494 6 15 *+3 -4 -4 -5 4
1b INF1 3 1 Cab Cab 6 | 6,09 6 6 *Hh6 6 15 -6
1c INF3 4 1 Dab Dab 4 | 4,19 +3 *# 3 *®3 .5 % 5 45§ +2
Project - VBAProject & |(Genara\] v| |:Declarat\ons] v‘
- T Next ar =
a--@gAProject(eDucummouxlsm} Cells(wie, kol).Select
SR osoft Excel Objects
P Arkusz1 (OCENY) End Sub
Arkusz10 {WZOR)
Arkusz11 (PKT1) 'pokazywanie 1 chowanie arkusza z pojedynczym sprawdzianem
:;:Z:gi%m 'nazwa arkusza musi by¢ taka sama jak naglowek w OCENY
8] Arkusz (PKTZ) 'wybierz komérke z kolumny i przycisk PKT pokai-schowaj
| ) Ten_skoroszyt Sub ChowanieSpr ()
B%g;d;‘:;mel wie = Selection.Row
Loyl Module2 kol = Selection.Column
-1 VBAProject (PERSONALXLSB) 'nazwa sprawdzianu z zaznaczonej komérki
spr = Cells(wie, kol)
'jezeli nie wybrano komérki z nazwa sprawdzianu
If Not (wie = 2 And spr <> "") Then
MsgBox "Wyblerz sprawdzian do schowania - pokazania"
Exit Sub
End If
jest = False
'przelatujemy przez wszystkie arkusze
For Each ark In Application.Worksheets
'gdy taka sama nazwa, to pokaz lub schowaj i pogrubiamy
If ark.Name = spr Then
jest = True
If ark.vVisible = True Then
Properties - Module? x| ark.Visible = False
Module Modde <] Cells (2, kol).Font.Bold = True
Alphabetic  Categarized Else
Cells (2, kol).Font.Bold = False
(Name) Module2 St
ark.visible = True
ark.Select
End If

Potrzebne zasoby

Scenariusze tworzone sg gtownie w edytorze tekstu Microsoft Word. Na
komputerach uczniowskich musi by¢ odblokowana mozliwo$¢ uruchamiania
makropolecen.



Gromadzenie i1 zarzadzanie ocenami realizowane jest w aplikacji napisanej
w arkuszu kalkulacyjnym Microsoft Excel.

Scenariusze ¢wiczen 1 prac kontrolnych oraz wyniki prac uczniow
przechowywane s3 na serwerze szkolnym, skad w tatwy sposob nauczyciel moze
udostepnia¢ uczniom wybrane zasoby 1 pobiera¢ wyniki.

Wszystkie oceny notowane sg najpierw w aplikacji nauczyciela, a nastepnie
w dzienniku elektronicznym.

Ewaluacja

Pierwotne wersje scenariuszy ulegaja w trakcie ich uzywania wielokrotnym

modyfikacjom. Powodow jest kilka:

e oczywiste btedy,

e uwagi uczniow, co do jasnosci przekazu,

e dostosowanie do programu nauczania,

e tworzenie roznych wersji (zwtaszcza prac kontrolnych)

e dostosowanie do poziomu ucznidw, jesli chodzi o 1lo$¢ zadan do wykonania,

e dostosowanie do poziomu ucznidw, jesli chodzi o stopien trudnosci.

W kolejnych wersjach scenariuszy powinny zosta¢ uwzglednione nastepujace uwagi:
e stosowac krotkie i proste polecenia,
grupowac czynnosci do wykonania, aby tatwo byto je udokumentowac,
punkty za wykonane zadania powinno si¢ fatwo zliczac,
maksymalnie uprosci¢ przegladanie 1 ocenianie gotowych prac,
zrzuty ekranu powinny by¢ jednoznaczne, bez mozliwosci dowolnej interpretacji,
kolejne etapy pracy nie powinny si¢ zazgbia¢, aby uczen mial mozliwo$é
wykonywania kolejnych zadan.

Spostrzezenia nauczyciela po wdrozeniu innowacji

Stresogenne dla nauczyciela sytuacje zostaly zupetnie wyeliminowane.
Uczniowie ,,na wyscigi” 1 bez specjalnej zachety wykonujg zadania.
Uczniowie sami siebie upominajg: ,,Przeciez tu jest napisane, co masz robic!”.
Uczniowie bardzo chetnie sobie pomagaja.

Uczniowie przygotowuja si¢ do ¢wiczen w domu.

Poprawa jednego scenariusz trwa okolo 1 minuty.

Nauczyciel nie musi zastanawiaé si¢ nad interpretacje Wynikow.

Wszyscy oceniani sg identycznie.

Kazdy uczen, w kazdej chwili wie, jaka otrzyma ocen¢ koncowas.



Innowacja PROJEKT 2023 w liczbach

100 scenariuszy ¢wiczen i prac kontrolnych
100 filmoéw dostepnych online
1000 stron tekstu i rysunkow
1000 godzin pracy pozalekcyjnej
Kazdy scenariusz, to:
- kilka stron polecen i rysunkow,
- film z realizacja zadan,
- kilkadziesiat prostych zadan do wykonania,
- pola do udokumentowania pracy ucznia,
- kilkanascie punktow do zdobycia.

1 scenariusz, to jedna ocena. W trakcie roku szkolnego, to okoto 30 ocen dla kazdego
ucznia, kilkaset dla catej klasy, kilka tysiecy dla catej szkoty.



